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TAUNUSGYMNASIUM
Knobelaufgaben Frihling/Sommer 2025 = Kénigstein

- s
REGELN:

- Eigenstandige, korrekte Losung mit Rechenweg

- Fir die Asthetik, sowie einen kreativen Losungsweg erhilt man Extrapunkte

- Jeder Knobler des Schuljahres 2024/25 hat die Chance auf hochwertige Sachpreise
- Es konnen auch nur Teilaufgaben abgegeben werden

Aufgabe 1: r

Die geheimnisvolle Schatzsuche
Ein Abenteurer findet eine alte Schatzkarte mit einer verschlisselten Anleitung:
,Gehe von der grofRen Eiche 20 Schritte nach Norden. Dann 15 Schritte nach Osten.

Anschliefend 10 Schritte nach Stiden. Und schlieflich 5 Schritte nach Westen. Dort wirst du
den Schatz finden."

Nach langer Suche entdeckt er die Eiche und beginnt, den Anweisungen zu folgen. Doch ein

Problem bleibt: Wie viele Schritte ist er am Ende tatsachlich von seinem Startpunkt
entfernt?

Aufgabe 2:

Eine mysteriose Zahlenfolge sieht folgendermafien aus: 2, 6, 12, 20, 30, ? »
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Finde die nachste Zahl in der Sequenz und erklare die Regel, nach der die
Zahlen gebildet werden!



Aufgabe 3:

&

Ziel ist es, 12 Liter Wasser mit 2 Eimern, die ein Fassungsvermoégen von 8 und 18
Litern besitzen, genau abzumessen. Zu Beginn der Abmessung sind die beiden Eimer leer. Zu
beachten ist, dass es sich um zylinderférmige Eimer handelt!

Wie geht man vor und wie viele Ziige werden gebraucht? Ein Zug ist hierbei das Fiillen,
Umfiillen oder das Entleeren des Eimers. Kann man das Problem unter idealen
Bedingungen in 4 Ziigen l6sen und wenn ja, wie?

Aufgabe 4:
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
Aufgabe 5:

1. Suche dir vier der Zahlen aus dem Gitter aus, Bedingung:
Du musst die Zahlen so wahlen, dass in jeder Zeile und jeder
Spalte genau eine Zahl gewahlt ist.

2. Addiere deine vier Zahlen!
-Die Summe deiner Zahlen betrdigt vierunddreiflig.
3. Zeige, warum du diese Beobachtung immer machst,

egal, welche vier Zahlen du nach diesem Prinzip wahlst.
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Setze die Ziffern 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 so in die Kastchen ein, dass alle Gleichungen

stimmen.

Jede Ziffer darf nur einmal verwendet werden

Diese Aufgabe ist nicht I6sbar- zeige dies!



Aufgabe 6:

Finf Ameisen haben sich in einem
Hohlensystem verirrt. Der Weg von einer
Hoéhle zu einer anderen ist mit einem roten
oder blauen Pfeil markiert, der die
Wegrichtung angibt. Zum Gliick kennt sich
die Ameisenkonigin, die aulRerhalb des
Hohlensystems steht, in dem Hohlensystem
sehr gut aus und ruft den verirrten Ameisen
eine Abfolge von roten und blauen Pfeilen
zu. Nachdem alle Ameisen die Anweisung
der Ameisenkonigin richtig befolgt haben,
treffen sie in einer Hohle zusammen, wo sie
wenig spater von der Konigin abgeholt
werden.

In welcher Reihenfolge ruft die Ameisenkonigin die roten und blauen Pfeile aus?

Ganz viel SpaRR beim Knobeln!!!

Letzter Abgabetermin: Freitag, der 13.06.2025 per E-Mail an patrick.epple@schule.hessen.de

Schiler/innen bis einschlieRlich 7. Klasse kdnnen sich einen Tipp bei Herrn Epple (Lehrerzimmer), Ellen Wendt oder Julius Délken

(10.Klasse) abholen.
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